Vorstellung der App: EARZ

Einfiihrung:
Die ersten Fundamente von Earz wurden um 2003 durch den Erfinder und Initiator Ger

Wolthuis, Inhaber der Firma Soundsupply, gelegt. In seiner friheren Praxis als
Musiklehrer bemerkte er, wie gut Computer und (digitale) Spiele helfen kénnen,
musikalische Fahigkeiten zu vermitteln.

Nach der ersten Veréffentlichung kam Earz schnell zum Einsatz, zundchst hauptséchlich

an Musikschulen, heute in allen Formen der Musikausbildung.
[von der Website earz.eu, Abruf am 18.12.2021]

Die App bietet in verschiedenen vorkonfigurierten Lernspielmodulen vielféltige
Moglichkeiten des digitalen Lernens in den Bereichen Gehorbildung und Musiklehre.
Wenn sich fir einen Organisationsaccount entschieden wird, kénnen den Lernenden
der eigenen Institution Accounts zur Verfligung gestellt werden. Die Lernenden
brauchen keine personlichen Angaben zur Nutzung der App eingeben

AuBerdem bietet ein Organisationsaccount den Vorteil des Erstellens von eigenen
Lernspielen auf Grundlage der vorkonfigurierten Module. Dabei kann insbesondere bei
Rhythmus und Melodie die Komplexitat passend zur Lerngruppe eingestellt werden.

Uberblick iiber mégliche Aufgabenformate:
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Modul Musiktheorie
- Abfragemoglichkeit von Noten- und o
Wie heil3t diese Note?:
Pausenwerten
- Abfrage der Bedeutung von Dynamik J
und Artikulationszeichen (auch Uber
Zuordnung) Vel Achtel  Halbe
- Symbole der Notation erkennen und
Bedeutung zuordnen
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Was bedeutet es:

piano?

leise laut halblaut


https://www.soundsupply.nl/en_GB/
http://earz.eu
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Was ist dies, oder was bedeutet:

=

das Vorherige wiederholen Ende des Taktes Ende des Stiickes

Modul Rhythmus

Level 4/7 ~

- Zuordnung von vorgespielten Rhythmen
zur Rhythmusnotation

- es lassen sich versch. Kombinationen von
Noten- und Pausenwerten passgenau fir
die Lerngruppe einstellen

- einen gehorten Rhythmus (ein oder zwei
Takte) richtig eingeben (aus einer
Auswahl an Rhythmusbausteinen)

Was hast du gehort?:
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Level 1/7 v

Wieeerrereeer

Was hast du gehort?:
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Bringe die Rhythmuselemente an die richtige Stelle:
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Modul Melodie

. . Was hast du gehort?:
- Zuordnung einer abgebildeten g

eintaktigen Melodie zur
vorgespielten Melodie (dabei kann 0 0
der Rhythmus variiert in der §4j == | §4j S |
Komplexitat ausgehohlt werden)

- das Notenbild einer eintaktigen
vorgespielten Melodie \é,i ]
vervollstandigen (die Auswahl an
Tonen kann individuell fir
Lerngruppe eingestellt werden)

Level 2/4 v

Was hast du gehort?:

(EEESEEE I = EEeSER

|§§J SEREE

Level 1/8 v

Stelle die Noten auf die richtige Hohe ein:
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Modul Akkorde

- vorgespielte Akkorde einem
Tongeschlecht oder einer Notation

Horst du einen Dur- oder Molldreiklang?
zuordnen

Moll Dur



